
資訊融入教學
            與資訊教育和順國中     林林信廷



本校概況

每個年級約10班，含⼀體育班 

全校學⽣數約800⼈ 

位處原臺南市邊陲，近臺南縣 

家長社經地位中下，觀念傳統 

所以需要⽼師給予新的教學



現有設備
從102年⾏動學習試辦計畫開始即加入 

5台3D列印機 

3台雷射切割機 

空拍機 

環景照相攝影機 

100台iPad Mini2



得獎紀錄

105年，教育部資訊科技創新應⽤團隊 

106年，教育部教學卓越⾦質獎 

103年，教育部⾏動學習優良學校 

104，105，107年，教育部⾏動學習傑出教師 

預計108年建置科技中⼼



資訊科技融入於教學

iPad 數位筆記本 

雲遊學 

⾶番雲 

均⼀平台 

磨課師



英⽂科

使⽤雲遊學平台 

會考後，讓學⽣錄製英⽂影⽚，介紹
⾃⼰，或介紹校園



數學科

使⽤均⼀平台 

使⽤desmos APP



表演藝術

使⽤雲遊學平台，紀錄校
外教學，或校慶舞蹈表演
練習等等。 

使⽤⼩影、拼貼趣等
APP，製作真⼈四格漫畫



歷史科

結合學校附近的臺灣歷史博物館的資源 

錄製真⼈介紹影⽚



圖推活動

使⽤雲遊學平台 

配合「永不放棄的建築⼤師」⼀書，
讓學⽣至校園拍攝有物理或數學元素，
也有美感的照⽚。



特殊活動：（使⽤雲遊學）

校外教學的紀錄 

寒暑假⽣活的紀錄 

國三⽣會考後活動紀錄（美姿美儀） 

歌唱海選



特殊活動

導師給學⽣畢業的祝福：ROUNDME平台



⾃然科：DEMO教學模組

Ｄ：數位筆記本 

Ｅ：探究式⾏動學習 

Ｍ：課堂上的磨課師 

Ｏ：⾏動Ｅ教室



數位筆記本

可放入照片、圖片

可⼿手寫或打字，且顏⾊色繽紛，可調整⼤大⼩小

⽬目前多⽤用於當作實驗記錄本，但其實應可

推廣⾄至各學科



Goodnotes

雲端儲存功能

可轉成pdf檔或圖片檔，⾃自動備份到
dropbox等雲端空間。

可使⽤用iCloud，即時的所有機器的同步，⽅方
便便老師掌握進度。



數位筆記本

優點

無法抄襲：因為⼀一定要拍照

內容豐富：顏⾊色繽紛，圖⽂文並茂

看到學⽣生的視野

資料⽅方便便回顧



Goodnotes
遭遇的困難

同步不算非常即時，幾⼗十秒同步⼀一次，要掌握學

⽣生上課狀狀況有難度。

此軟體要付費

只有iPad可以安裝

量量要準確，實驗前要做好準備



D：實驗課數位紀錄 (Digital recording) 

適合⽤用於批判思考類的知識學習，或⽤用於培養學⽣生

的實驗技能

培養實事求是的科學精神

簡單來來說就是⽤用數位筆記本來來紀錄實驗

不延誤課程！



D：實驗課數位紀錄 (Digital recording) 

分類

改寫課本實驗

⽤用特殊APP協助實驗



D：實驗課數位紀錄 (Digital recording) 

階段式的探究學習：

七年年級：問題、實驗步驟、實驗結果

八年年級：問題、實驗步驟

九年年級：問題

可依照實驗難度設計



實驗設計分享

實驗⼀一：認識實驗室 

原設計為照課本的⽅方式進⾏行行器材標準操作。



實驗設計分享

探究式設計 

不提供任何器材，讓學⽣生⾃自⾏行行去器材櫃尋找需要的器材，回答以下
問題： 

如果要⽤用試管加熱液體，要如何裝置，請以圖片呈現並佐以⽂文
字說明注意事項。各項器材要標記名稱。 

如何測量量液體的體積，請以圖片加上⽂文字說明操作⽅方式。各項
器材請標記名稱。 

如何使⽤用燒杯加熱液體，請以圖片表⽰示並加上⽂文字說明⽅方式。
各項器材請標記名稱。



實驗設計分享

實驗⼆二：酸鹼檢驗 

原設計為照課本的操作進⾏行行⼀一次，觀察藥品

與物質反應的結果。



實驗設計分享

探究式設計 

準備：鹽酸、硫酸、硝酸、醋酸、⽔水、氫氧化

鈉、⽯石灰⽔水、氨⽔水共8種藥品 

廣⽤用試紙、銅片、吸管、  ⽅方糖、玻棒 

希望學⽣生檢驗出各種藥品



實驗設計分享

實驗三：運動學

原設計為⽤用打點計時器，將滑⾞車車與法碼

的運動狀狀態紀錄於紙帶上，學⽣生再去計

算其速度與加速度。



實驗設計分享

實驗：運動學



實驗設計分享

實驗：運動學

利利⽤用載具內的軟體(fast300shot，
photoshopmix)，紀錄學⽣生的運動過程，
並⽤用⼀一樣的⽅方法算出學⽣生的速度與加速

度。



實驗設計分享



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



學⽣生紀錄



E:探究式⾏動學習 (Exploratory m-learning) 

適合⽤於認知理解類的知識的學習 

活動⼀一：⽣生活中的摩擦⼒力力 

教師在校園安排與摩擦⼒力力有關的九個關

卡，讓學⽣生⽤用闖關的⽅方式解決各關的問

題，並從中學習摩擦⼒力力的概念念。



學⽣生紀錄



E:探究式⾏動學習 (Exploratory m-learning) 

活動⼆二：光學 

偽全息投影 

HOLOGRAMA



E:探究式⾏動學習 (Exploratory m-learning) 



AR擴增實境

使⽤MAYA製作3D動畫 

與底圖⼀起匯入HP REVEAL平台 

⽬前⽤於電磁學課程



AR擴增實境



資訊科技

Scratch 程式設計 

基礎電路學與Arduino電⼦控制 

Arduino專案設計 

3D建模與列印 

繪圖與雷射切割



Scratch
拖拉積⽊式寫程式 

注重的是邏輯，⽽非複雜的程式語⾔ 

許多類似或衍伸的產品 

APP INVENTORS、LINKIT、MINECRAFT、
Kodu、Micro:bit



Scratch



Arduino
是⼀塊板⼦，上⾯有許多可以輸入或輸
出訊號的接⼜(I/O) 

⽤Ｃ語⾔可以控制 

有許多款式 

有許多類似產品 

Micro:bit 

LINKIT 7697、NodeMcu、ESP8266



Arduino



Arduino



Micro:bit



其他
LINKIT 7697 

ESP 8266系列



3D建模與列印



雷射切割



雷射切割拼圖
• 將照片轉印

⾄至⽊木板

• 設定拼圖⼤大

⼩小與片數

• 切割與製作

底版



空氣品質偵測計畫



標準做法：



IoT物聯網
• Arduino為核⼼心，連
接ESP8266 WiFi晶
片，將空氣品質偵

測到的數據傳到網

路路（Thingiverse）
紀錄



LINE空汙機器⼈
• 將空氣品質偵測

器服務範圍擴⼤大

• 使⽤用IFTTT 網站之
服務與nodemcu 
為核⼼心



Arduino 專案設計-STEAM
跨領域結合課程：空氣品質偵測計
畫 

科學：理化課：瞭解科學實驗的
內涵 

科技：Ｃ語⾔寫程式 

⼯程：3D建模設計外殼、⼿⼯製
作 

美術：外觀優化 

數學：⼀元⼆次⽅程式，推導
AQI公式



成功⼤學運算思維研究計畫-STERAM PBL

跨領域結合課程：空氣品質改善計畫 

   S      T      R      E       A     M 

科學 科技 閱讀 ⼯程 美感 數學 

以PBL⽅式進⾏，學⽣分組討論待改善之空氣問題 

課程針對學⽣之專案計畫進⾏教學 

運算思維、創造⼒、5C關鍵能⼒



成功⼤學運算思維研究計畫-STERAM PBL

⽣活中待解決的問題 

製作科技產品解決問題

運算思維、設計思考 

創造⼒
STREAM元素



物聯智能⼩燈
• 直接將程式以及網⾴頁寫入

ESP01中

• ⽤用⼿手機與之連線，即可控制

燈泡明滅

• 帶學⽣生了了解物聯聯運作原理理，

與網⾴頁程式



未來計畫：綠能



科技領域待完成的夢

Python程式語⾔ 

演算法、資料結構 

物聯網 

資訊素養 

載具操作 

機器⼈、⾃⾛⾞、機械結構



Thank  You


